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PERCHE QUESTO FUMETTO

DI LUCA VANELLA

L'IDEA DI QUESTO FUMETTO MI E NATA DOPO AVER
ACQUISTATO DAGLI STATI UNITI IL SOURCEBOOK (CHE QUI
IN ITALIA NON E MAI STATO PUBBLICATO) DEL FUMETTO
GOLGOTHA.

NELL'EDITORIALE, C'ERA UN RIFERIMENTO

ALLA IMMINENTE COMMERCIALIZZAZIONE DI QUATTRO
ULTERIORI FUMETTI AMBIENTATI SU DARK EDEN.
PURTROPPO, PERO, DOPO IL FALLIMENTO DELLA TARGET
TUTTI QUESTI PROGETTI SONO ANDATI PERDUTI. ED E PER
"VENDICARMI" DI QUESTA NON-COMMERCIALIZZAZIONE
CHE HO DECISO DI CREARE QUESTA PUBBLICAZIONE, CHE
E SOLO UN FUMETTO PROMOZIONALE PER FAR CONOSCERE
QUESTA IDEA A TUTTI GLI APPASSIONATI, PRIMA DELLA
REALIZZAZIONE DI UN FUMETTO VERO E PROPRIO.

HO SCELTO, COME DISEGNATORE, UN RAGAZZO MOLTO

IN GAMBA: VINCENZO RICCARDI. PER FARVI CAPIRE
QUANTO SIA IN GAMBA, TENETE PRESENTE CHE NON
AVEVA MAI VISTO NULLA DI MUTANT. LA REALIZZAZIONE

DI QUESTO FUMETTO HA SUBITO PARECCHI INCONVENIENTI
DI CARATTERE TECNICO E, PER POTERLO PRESENTARE

A INDUNO OLONA (VA) AL TORNEO DI DOOMTROOPER IL

14 APRILE 2002, VINCENZO SI E TROVATO COSTRETTO

A CREARE LE VENTIQUATTRO PAGINE DEL FUMETTO IN
MENO DI CINQUE GIORNI. GLI ARTWORK PRESENTATI,
SONO STATI CREATI DA LUI NELLA SETTIMANA PRECEDENTE
A QUELLA DEL FUMETTO, E GLI SONO SERVITI PER LO
STUDIO DI ALCUNI PERSONAGGI.

IL FUMETTO E STATO TRATTO DALLA PRIMA CRONACA ED
E STATO DA ME SCENEGGIATO E DIRETTO.



P L VANELLA, V. RICCARDI
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DISEGMI: VINCENZO RICCARDI
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LA LUCE PRIMA

DELL'INFERNO




' NELLALOTTA DEL BENE

CONTRO IL MALE.

MNON DOBBIAMO

ACCONTENTARC!

. SOLTANTO DI RALLENTARE

OSCURITA

L

LCHE $1 VA INSINUANDO.

DOBBIAMO INVECE

ESSERE PRONTI A

RISCHIARE LE NOSTRE

o AFFINCHE LA LUCE

POSSA TORMARE A

BRILLARE NELL'ANGOLO

Pl REMOTO DI OGN MONDO.
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L'OSCURITA PUS W

AVERE SUCCESSO |.

SOLO QUANDO |
LA LUCE

FALLISCE.

PER IL BENE
DELL'UMANITA
NON DOBBIAMO
E NON POSSIAMO
FALLIRE.

T 1 CON ESSA

METTEREMO FINE -
ALL'OSCURITA.

PER LA LUCE,

1/ 144 it * QUESTA SPADA & il —
il LA 2 ; ,r’l
J "PORTATRICE DI LUCE"!




VENERE...
L'INFERNO
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‘%\% TORNATE

N% ALL'INFERNO,
: MALEDETTI
RAZIDE!

AARGH!

ERA COMINCIATA LA
BATTAGLIA CONTRO LE
FORZE DEL SIGNORE

| OSCURCO DELLA GUERRA. l‘
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ASSALTO FU LUNGO
iIE FATICOS0, LE TRUFP
. DEL CARDINALE
| INCONTRARONOIPIO

ORRIBILI E PERFID!

{ SERVITORI DELL'ANIMA
OSCURA.

QUEL GIORNO VI FURONO
INNUMEREVYOLI MARTIRL E
MOLT] CONQUISTARGNC UNA
GLORIA CHE DIFFICILMENTE
VERRA SUPERATA DA CHIUNQUE
MELLA PROPRIA VITA,
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HicHh. E ILCORAGGIO DI QUEIL

SOLDATIERA BEN VISIBILE
NELLA BATTAGLIA CHE SI
| FACEVA SEMPRE PI0 CRUENTA.
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GIUNTOIL MOMENTO
DI IRROMPERE
NELLACITTADELLAE
PURIFICARE

ALGEROTH!
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«MA QUI NELLA !
MIA DIMORA LA
TUA LUCE NON

L'OSCURITA!

POTRA MAI BATTERE

TILASPETTAVO,

CARDINALE...

E INVECE CON LA FORZA
DELLA LUCE ELIMINERS
L'OSCURITA CHE STAI

DIFFONDENDO

PREPARAT! A MORIRE,
ALGEROTH!

B | DIMOSTRAMI CHE

BENE. ALLORA

S$EIIN GRADO
_ DIFARLO!
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}/ }\? ' i / NON FARMI
: : e ; RIDERE!
Tl SCONFEGGER&_ ; / B e pud EARE
CON LA z_%\ My UNA SEMPLICE
PORTATRICE /. 1 SPADA,
7 / CONTRO IL SIGNORE
i LUCEN e | ; | OSCURO DELLA
' e GUERRA?

CON QUESTA = L

SPADA POSSO

PARARE TUTTI
1 TUOI

ATTACCHI!
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EPOI
QUESTA
SPADA...

BRAVO, MA NON

E ABBASTANZA.

i ...PRIMA O POI
UNA DELLE MIE ARMI
TI COLPIRA

A MORTE!

HATUTTO
ILPOTERE DELLA
LUCE!
PRENDIQUESTO!!
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LA BATTAGLIA CONTRO IL
SIGNORE OSCURO DELLA
GUERRA FU MOLTO DURA.

| DUE COMBATTENTI DANZARONO
IN UN TURBINE DI OSCURITA
E DI LUCE CHE POTEVA
TERMINARE SOLTANTO CON
LA VITTORIA DIUNO
E LA MORTE DELL'ALTRO.
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GUARDARE!

E GIUNTO
p IL MOMENTO
DI FARLA
FINITA...

MA COME OS! 4
COLPIRMI UNA

SECOMDA VOLTA? §

NON FARAI
ALTRO CHE
RITARDARE
LATUA
MCRTE,
NONLO
CAPISCI?

QUESTO COLFO
SARA L'ULTIMO!!
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IL CARDINALE
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DI LUNA....
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NATHANIE S
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COSi EBBE TERMINE LA VITA DEL CARDINALE
NATHANIEL DURAND £
UN UOMO LA CUI EREDITA CONTINUERA A VIVERE
FINO A QUANDO GLI! ULTIMI UOMINI ESALERANNO
L'ULTIMO RESPIRO. CHE LA SUA LEGGENDA
POSSA SEMPRE ISPIRARE TUTTI NOL.
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QUANTO AVETE VISTO E SOLO IL PRINCIPIO.

QUESTO E IL TEMPO DEGLI EROI...



