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PERCHE QUESTO FUMETTO

DI LUCA VANELLA

L'IDEA DI QUESTO FUMETTO MI E NATA DOPO AVER
ACQUISTATO DAGLI STATI UNITI IL SOURCEBOOK (CHE QUI
IN ITALIA NON E MAI STATO PUBBLICATO) DEL FUMETTO
GOLGOTHA.

NELL'EDITORIALE, C'ERA UN RIFERIMENTO

ALLA IMMINENTE COMMERCIALIZZAZIONE DI QUATTRO
ULTERIORI FUMETTI AMBIENTATI SU DARK EDEN.
PURTROPPO, PERO, DOPO IL FALLIMENTO DELLA TARGET
TUTTI QUESTI PROGETTI SONO ANDATI PERDUTI. ED E PER
"VENDICARMI" DI QUESTA NON-COMMERCIALIZZAZIONE
CHE HO DECISO DI CREARE QUESTA PUBBLICAZIONE, CHE
E SOLO UN FUMETTO PROMOZIONALE PER FAR CONOSCERE
QUESTA IDEA A TUTTI GLI APPASSIONATI, PRIMA DELLA
REALIZZAZIONE DI UN FUMETTO VERO E PROPRIO.

HO SCELTO, COME DISEGNATORE, UN RAGAZZO MOLTO

IN GAMBA: VINCENZO RICCARDI. PER FARVI CAPIRE
QUANTO SIA IN GAMBA, TENETE PRESENTE CHE NON
AVEVA MAI VISTO NULLA DI MUTANT. LA REALIZZAZIONE

DI QUESTO FUMETTO HA SUBITO PARECCHI INCONVENIENTI
DI CARATTERE TECNICO E, PER POTERLO PRESENTARE

A INDUNO OLONA (VA) AL TORNEO DI DOOMTROOPER IL

14 APRILE 2002, VINCENZO SI E TROVATO COSTRETTO

A CREARE LE VENTIQUATTRO PAGINE DEL FUMETTO IN
MENO DI CINQUE GIORNI. GLI ARTWORK PRESENTATI,
SONO STATI CREATI DA LUI NELLA SETTIMANA PRECEDENTE
A QUELLA DEL FUMETTO, E GLI SONO SERVITI PER LO
STUDIO DI ALCUNI PERSONAGGI.

IL FUMETTO E STATO TRATTO DALLA PRIMA CRONACA ED
E STATO DA ME SCENEGGIATO E DIRETTO.



P L VANELLA, V. RICCARDI
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DISEGMI: VINCENZO RICCARDI
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' NELLALOTTA DEL BENE

CONTRO IL MALE.

MNON DOBBIAMO

ACCONTENTARC!

. SOLTANTO DI RALLENTARE

OSCURITA

L

LCHE $1 VA INSINUANDO.

DOBBIAMO INVECE

ESSERE PRONTI A

RISCHIARE LE NOSTRE

o AFFINCHE LA LUCE

POSSA TORMARE A

BRILLARE NELL'ANGOLO
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L'OSCURITA PUS W

AVERE SUCCESSO |.

SOLO QUANDO |
LA LUCE

FALLISCE.

PER IL BENE
DELL'UMANITA
NON DOBBIAMO
E NON POSSIAMO
FALLIRE.

T 1 CON ESSA

METTEREMO FINE -
ALL'OSCURITA.

PER LA LUCE,

1/ 144 it * QUESTA SPADA & il —
il LA 2 ; ,r’l
J "PORTATRICE DI LUCE"!




VENERE...
L'INFERNO




/ 2
/4
L
Ll
A
A
78
A\
o
£
£
A5
e
.M.\”,
3
- i
<8







OOOHH!!

o - g\ = B,
% 1
|
e & 7 3 ¢
/i -. 3
K T
i # -\-.\\ £ o
— ™y
f R v
1 ? Lt — .
| : =
% -
) S
¥
o b\
WAL




