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DELLE MIE DECI
INTELLI
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v, VOGLIC LA
¥ DopnA O NOWME
Cuval vivia. LEl M

.J'LT'T’_J‘IRTI!'_',_NE.

Si, E DUE DEGLI uomind SONGD LUSINGATO, MADAME, Ma NON
NON SONC NIENTE 4 F-'EN%::.:: O FOTERGLIELD
MALE, FERMETTERE,

50 .
GOLGOTHA QUESTA E' R
LA WA CITTADELLA E
SOLTANTD 10 CECIDD
COSA E' FERVMESSD!

FRENCETELL !




] ConTINUANG AL AVANZARE.. LE
LORO SCHIERE SONO INFINITE..
LA GENTE SEMFLICEMENTE

MUDRE FER FOILINIRS! A LOROD. |

ICIoTI! )
LI VOSLIO Viv]
Ml SERVOND
VIV,
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A SAFERE CHE
LO AVEEBBE
CETTC 7

TRATTARE | SOTTOFOSTL
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NEl FREE
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* | sistema Solare & devastato da
guerre senza fine. La superficie
=< (lei pianeti é contaminata dalla
presenza di creature orribili generate
dalle menti contorte dei perfidi
Tekron. Orde di cadaveri, rianimate
dal misterioso potere dell'Oscura
Simmetria, infestano le Cittadelle.
Ovunque & morte e distruzione...

11¢:H1E

offre 'opportunita di comandare una

'__3:’

BATTAGLIE TRID. ,JMFNS[E@MILNFI MONDOH
DIEM HTANT CHRONICLES : Y

: cosi le terribili armate degli Apostoli
i del Male, grazie ad un sistema di gio-
: co facile e realistico.

: Ambientato nel mondo violento di
: Mutant Chronicles, Warzone contiene
. tutte le informazioni relative alle sin-
i gole armate, i meccanismi di gioco, le

tabelle e i segnalini necessari a ricrea-

. re le epiche battaglie che infammano
Warzone, il gioco tridimensionale, ti :

I'Universo.

. Non perdere questa occasione, la Luce
delle Mega Corporazioni e sconfiggere :

della Fratellanza guidera i tuoi passi!







TROFFO TARDI,
SORELLA
FLORI UNG!
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Per farcela devo
trovare Hunter.

E Hunt o qui. [

Il fetore
dell’'abominazione
& pil forte qui.
B E di qui & passato

LUn Razide. U n _demlj ne

dell'c

situazion

La

quanto

N L'Inguisitore Nikodemus mi ha

; "l_[:ren_sha'.'_.'. metti fine a

ilwazione













¥ Dovrel ripulire il mondo da |
guesta melma. Ma cid
rivelerebbe la mia presenza

Una cittadelia!
Una dei luoghi
peqgiori.

|| Come afferma il Libro della B

8| Legge: c'& un tempo per la §

b lotta @ un tempo per la
segrelezza.

Ora devo trovare
Hunter e mettere
fine a tutto questo.
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“  FINALMENTE.
L'OccHIO TORNERA'
A SCHIUGERSI,

UMA FORZA TANTD GRANDE
0A ABBATTERE ANCHE |
SIGILLI CELLA CATTECRRALE.
LA USERC' FER SCHIACCIARE
LA FRATELLANZA E
TRASFORMARLA
IN POLVERE.,

AVRC!

FIU' POTERE O
VALPURGILS. PILF 1
SALADIN. SARC' FIL

GRANCE [
ALAKHAI! ©1 TUTTI |
FARITI.

SIN DA GUANGO
IL NOSTRO FADRONE

{ ALGERCOTH LO FERSE

DURANTE LA
BATTAGLIA CL%N I







SEAGLIATD!
AT
SOSFETTAD!
















Ml SEMBRAVA
TUTTC UN PO
TROPPO FACILE.
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L'ORRORE HETROPOLITANG
W UNA SPLENDIDA RACCOLTA
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I monde & un'illugione dietro coi s nasconde
Forribile ¥erith, un‘oscora (rdma di mengozne lessule:dal
Deminrgadper tenere nellgnonzs o vomini ¢ impedicme il
risveglio. Bon Gsciarth shizaire Popportunith & dominane i (oo
[tnme! D emankane ¢ sentine Tabls=o, Sesth @ panni de terribili
Yoot e ged sangnimerd Angelifdella Morte per combatten
hattaglia Mnale o impadmoairt del o, Solleva 11 sipario dell
reablé e =o0q cosa nasconde Toseura trams,

Jspirati gl § IJI[|.[ 1 tamehi cefich, kubl 1 permellerd
i prendere parte alla plil adngulnns.l & orribile battaclia nidi
combattuta; [ titanieo scontm per i contmolla del nostro desting.,
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NON PERDERE
IL PROSSIMO

NUMERO!

ITALIANA EDITRICE S.rl

IN €EDICOLA
TRA 2 SETTIMANE




