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Sinkadus utges av Target Games AB, hox 4628, 116___91 Stockholm.

HJALTARNAS HANDBOK Hijdltarnas Handbok till Drakar och Demaner

ar framst en regelmodul for bade spelare och spelledare. Vi har tagit fasta pd de herois-
ka elementen i Drakar och Demoners fantasy-virld och skapat regler och tips for hur man
for in denna kinsla av storslagen epik och heroism i rollspelandet. Framfor allt handlar
det om hur gudar och andra hagre makter spelar in i rollpersonernas dventyr, hur de styr
dver livsdden och hur de anvinder sina hjéltar som brickor i den eviga maktkampen sins
emellan.

For att kunna skapa fullvirdiga hjaltar finns dven regler for vad som hédnder nir fir-
dighetsvdrdena borjar krypa 6ver 20, massvis med nya hjilteformagor, karaktirsdrag
som ger hjdltarna for— och nackdelar i vissa situationer, regler for sddant som rykte,
berdmmelse och status, hur man skaffar ett félje av hyrsvird eller magiker, samt nya
karaktdrer, beskrivningar av olika slags hjalteddd. regler for morka hjiltar och illdad, och
mycket mer.

Hidltarnas handbok @r pa 64 sidor och foljer utseendemassigt den vanliga Drakar och
Demoner-mallen. Johan Sjoberg har skrivit och som vanligt dr det Hikan Ackegdrd och Asa
Hedenskog som skapar den ritta fantasy-kinslan i bilderna. Priset ligger runt 150-175:-.

NYA KULT I en smyg-release i mitten av december kom den nya utgdvan av sven-

ska Kult. Vi har fatt manga forfragningar om vad som skiljer nya och gamla Kult, och
huvudsakligen dr det de avsnitt som beskriver kampanjvirlden som skrivits om en del, for
att konkretisera och gora virlden mer litthanterlig — inte for att forenkla eller slita ut
den. Regelmissigt dr det endast korrigeringar och dndringar av smadetaljer som gjorts.
Dessutom har den grafiska utformningen dndrats totalt, den nya upplagan dr pa 248 sidor
US Letter (16 i farg) och har mestadels nya illustrationer. Kult kostar ¢:a 300:-,

g 1 . Modul nummer tva till Mutant Chronicles beskriver den minsta men hérdaste och mest droful-

‘ ‘ la av megakorporationerna. Den ir liksom Brédraskapet pa 80 sidor, varav 8 i farg, i formatet v v
. : ; N v

i) L/ US Letter (ndgot mindre dn A4). s 18

Forutom att beskriva korporationen Imperial som siddan utgérs en stor del av Imperial av sjyssta bcskl'i\-’uingal\fa& 18
av de 62 klanerna med detaljerad information for hur man skapar en rollperson tillhdrande ndgon av dem. Bl. a. har var-
je klan sina egna tabeller for uppvaxthandelser och sirskilda hindelser, Till regelsektionen kan ocksa rdknas nya fardig-
heter, beskrivningar av vapen, rustningar och fordon inom Imperial, en sektion som behandlar rymdfart ndgot mer utfor-
ligt dn i grundreglerna, beskrivningar av rymdfarkoster, vapnena pa sidan 192 i grundreglerna, <agentutrustnings», m. m.

Kampanjdelen innehdller beskrivningar av tva Imperialkolonier i asteroidbiltet (bl. a. Victoria, klanen Paladines hogs-
te), en beskrivning av krigsmakten, korporationens struktur, och ett kottigt dventyrsuppslag liknande det i Bradraskapet.

Uppldggningen paminner om Brédraskapet och i viss man om Rollspelet, med marginaltexter och skénlitterdra styck-
en. Imperial har skrivits av Matt Forbeck och illustrerats av Peter Bergting. Priset ligger mellan 150-200 :—.
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"Vad &dr Kort #12, Diversionskohorten, i Kampen om Cita-
dellet bra for — det har ju inga monster,” — flera telefon-
samtal och brev

ALAKHAL «Diversion» betyder enligt kamrat llian «skenmandver for
att avleda fiendeny, och det ér precis vad det handlar om. Kortet liggs
ut fir att doomtrooper-klantarna skall tro att vi har placerat mer styrkor i en sektor dn vad vi har,
"Jag vetinte vilket dr det dr. Jag har ldst och ldst, men kan inte hitta ngot artal. Kan det
vara sa att man gar efter Mutant RYMDs tiderikning?” — Stefan Michelsen, Bjur
ALAKHAL: 1994, sedan ndgra veckor tillbaka... De finiga mdnniskospillrorna brukar ibland
hdvda att de lever i Kardinalens ar 1276, jag tror att det motsvarar typ 37:e drhundradet om
man réknar som du dr van.

SYMMETRIN HAR SEGRAT! [GEN!

Den morka symmetrin har nu lyckats sld sina klor till och med i Sinkadus! Pa faktakortet
gver var drorika Pretorian Stalker-kohort i #41 skall pd rang 1-2 alla tdrningar vara vita,
pa rang 3-4 roDA, och pé rang 5-6 skall alla tdrningar vara svarTa (antalet stimmer dock).
Citadellet stdr forstds i korsningen mellan sektionena 7, 8, 5 och 1.

| boken om det forhatliga Bridraskapet har vi ocksd slagit till: i rubriken pa sid. 71
skall det forstds st Kardinal Dominic. | rutan pd sidan 8, punkt 1, skall det std «sid.
32-38». Pa sidorna 10 och 13, #19, skall det sta «sid. 28». (I engelska upplagan miss-
lyckades vi; dar dr allt detta rdtt.)



TID FOR
HJALTAR...

KAMPEN OM CITADELLET™

Klarar du och dina hjalte-

modiga Doomtroopers att

forgora den Morka Legionen?
Kampen om Citadellet

ar ett actionfyllt aventyrs-

spel for 3-5 deltagare fran

12 ar och uppat.

HOBBYPRODUKTER

Ta upp kampen mot den
Maorka Legionen med
dessa produkter:

e Mutant Chronicles
rollspelet
e Brédraskapet
kampanjbok
® Imperial kampanjbok
® Blood Berets — bréddspel &
® Fury of the Clansmen
— bradspel
» Mutant Chronicles
figurer

Snart kan du dven ta del av de
fantastiska Mutant Chronicles-
aventyren i bokform!




4 kom en tid dd solsystemet var helt erdvrat. Pionjdrerna Ca-
pitol hade lagt beslag pd Mars och gjort planeten till sin egen,
Bauhaus foljde kort efter och rojde mark i Venus gigantiska

djungler, Mishima gravde ut sina stader i Merkurius underjord. Den lilla
planeten Luna var samlingsplatsen for alla dessa tre.

Men froet hade satts bland en samling familjeforetag med dra, heder och
ambition som sin gemensamma ledstjdrna. De slog sig samman till den
drofulla korporationen Imperial och brit ny mark bortom dér de andra ti-
digare vagat visa sig. P& Pluto landsteg man med sina Konkvistadorer och
fann Stdltavlan, ett illavarslande omen om vad som skulle komma... De
upptickte den tionde planeten Nero, och dar brot de Utestdngandets

32. SKYTTE-
GRAVS-
BATALJONEN™
32, skyttegravsbataljonens emblem
ar en stiliserad vit skyttegrav. Ur-
sprungligen vette dpp-ningen dt ho-
ger som i bokstaven «E», men under
Hellhole Ridge-offensiven borjade
Capitol-styrkor upptrada i erovrade
rustningar och Imperial-soldaterna
viinde sina axelskydd for att kunna
skilja viin frin fiende. Ryggsécken in-
nehdller allt som krévs for tvd veck-
ors skyttegravs-tjanst, den butelj-
grona skottsdkra trenchcoaten skyd-
dar mot kyla, regn och kulor. Gas-
masken dr Imperials standardutrust-
ning vid upptradande i omraden
som besmittats av den Morka Legio-
nen. Den latta ksp:n Mk. XXIIl Des-
troyer dr ocksa standard.

IMPERIAL

Férsta sigill genom sin blotta ndrvaro. Och Morkrets tidevarv skoljde dver
solsystemet som en lie i skordetid.

Men styrkta av Kardinalens ljus och stddda av Bradraskapets heliga
famn stod Imperial fast i sin skam. Med en terriers envishet holl man fast
vid sina ergvringar och brit ny mark i asteroidernas kretsar. De starka fa-
miljeband som holl korporationen samman blev d@n starkare, och klaner-
na skapades ur dessa. Som ledstjdrna och foredéme tridde Hennes Hog-
vordighet, och vid sidan av Kardinalen ledde hon sina undersdtar mot
standigt nya framgdngar.

Men det dr en tid dd skammen skall mirka dem som syndat i sitt
hogmod. Det &r en tid dd den Mdrka Legionen knackar pd minsklighe-
tens portar med murbrackor av sten och stal. Det &r en tid for hjéltar.

DE FORDOMDA
KLANERNA

Det stolta Imperial — respekt och fruktan injagas i envar som ser
dess drofulla och traditionsrika symbol.

Imperial &r i grunden en sammanslutning av sextiotvd klaner — ur-
sprungligen var de familjeforetag — ledda av Parlamentet och Hennes
Hogvordighet Victoria Paladine. Man dr den minsta megakorporatio-
nen, men ocksd den vassaste. Imperials viipnade styrkor bestér till
mycket stor del av specialforband med elittréning som ar béttre dn
deras motstandares. Med en aggressiv politik, stark sammanhélining
och dessa specialiserade militdrstyrkor lyckas man trots allt bita sig
kvar i sina territorier.

De tre viktigaste klanerna dr Bartholomew, MacGuire och Mur-
doch, vilka tillsammans kontrollerar en mycket stor del av korpora-
tionen. Klanen Paladine, med Hennes Hogvordighet i spetsen, dr gi-
vetvis ocksa mycket hogt stdende, och deras «egna» asteroid, Victoria,
fungerar som ett slags huvudstad.

Uppe i toppen av klanerna lever den exklusiva dverklassen. De ar
oandligt rika, klddda i de allra snygagste och dyraste kostymerna och
dresserna, de kor griddfirgade veteranbilar med ekpaneler och
skinnsdten, bar slimmade skinnportfoljer och stilrena guldsmycken
med klanens eget heraldiska vapen pa. De kostar pd sig manikyr och
personliga modedesigners, de aker enbart till de allra mest exklusiva
semesterorterna och umgds pa avskiljda «country clubs» och i ofatt-
bart lyxiga sviter i Lunas dyraste kvarter.

For folket pd arbetsgolvet dr denna lyx och dverflad helt okej —
dessa dttlingar till foretagsbyggarna fortjanar vilstand, lika mycket
som hans egna soner fortjanar det. Bade for arbetaren och for solda-
ten i skyttegraven utgor denna overklass beviset pd att de gor sitt
jobb. For sekreteraren pd departementet dr de ouppndeliga dromob-
jekt, och drommar krévs i en mérk virld. Fér den unge juriststuden-
ten dr de potentiella umgingen eller klienter, for mediapersonlighe-
terna dr de modeskapare och arbetsgivare. For den frilansande detek-
tiven dr de outtomliga penningkallor.

En av de viktigaste komponenterna for att fi den utspridda kor-
porationen att fungera ar Imperial Security Command, I1SC. De hand-
har i princip allt som har med korporationens sikerhet att gora, frén
vanliga patrullerande poliser till kontraspionage och agenter som en-
bart sysslar med att spdra kéttare. Det @r en gigantisk organisation,
och det dr omdjligt att dverblicka allt som de kontrollerar och under-
soker, men ndr man ser en av deras stenhdrda agenter vet man att det
ar ndgot pd géng. Av tradition har medlemmar av klanen Bartholo-
mew alltid haft hdga poster och stort inflytande i ISC.

Imperials militar har ocksd av hivd en stark position, och yrkes-
soldaten dr en respekterad och aktad yrkesman. De mest glamordsa
och drofyllda av alla Imperials militara karridrer r den inom special-
forbanden. Forutom att varje klan har sin egen «personliga livstyrka
finns ett antal som enbart svir trohet till Hennes Hogvirdighet, och
ddrmed till hela korporationen som sadan. De mest kdnda har blivit
«Blood Berets» och «Her Serentity’s Life Dragoons» (obundna), klanen
Murdochs «Golden Lions» och «Highlander Clan Warriors», MacGuires
«Wolfbanes», klanen Axelthorpes «Sterlings», Loughton-klanens
«Rams» och Paladine’s «Blue Berets». Mod och «coolhet» foder bergm-
melse, och dessa dr de hdrdaste och coolaste av specialforbanden.
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SEMAIS TRAPPA

=y )
«Den mirka symmetrins & namnet pd den Morka legionens magiska kraf- | | gepais trappa (sektion 8) r nekroenergin extra stark. Frin Semaisym- i -

ter. Var och en av de fem mdrka apostlarna behérskar varsitt monster i

: : : - bolen flodar standigt mork energi vilket gor att samtliga legionfigurer
den morka symmetrin, och varje monster motsvarar en viss slags magi.

som befinner sig i de rutor som utggr Semaisymbolen och i de direkt an-

De @6nster som ska?ats av .llian, Intighetens ﬁJr‘stitlna, hanc.l.lar huvud- grinsande rutorna fir sl& om en tirning i varje attack. >_e,:-‘ ; T
sakligen av manipulation av tid och rum; de som tillhdr Muawijhe, Syner- ALGEROTHS TEMPEL s Mt %
nas herre, paverkar en varelses sinnen vilket ofta OrsakaitOYHl gaenskap; | st § Algeroths tempel (sektion 3) r citadellets herres styrka ytterst ki,_? AR e
Foraktets herre, Sema, hfl.r besvar_}els.er mag anval.idaren szl pataglig. Den mérka energin som flodar i sektionen gér att alla legionfi- .,:ﬂ = Bl }
dver offrens kroppar; de mdnster som tillhdr Algeroth, Krigets apostel, ar — Lot |

gurer som befinner sig i rummet som innehéller Algerothsymbolen f3r sl&

kraftfulla anfallsbesvirjelser som sliter, kokar, brinner eller skir sénder en extra anfallstirning i varje attack.

hans fiender; Demnogonis Besudlaren, slutligen, anvinder sig av monster
som framkallar sjukdomar, dldrande, pester eller odidhet.

DEN MORKA SYMMETRIN ”

Nar minst tvd av Doomtrooper-spelarna ndtt rang 4 far Legionspelaren
borja anvinda Symmetri-korten. Infor varje uppdrag drar han slumpvis tre
kort. Korten far bara anvindas nér nefariten finns pé spelplanen. Nar tvd
eller flera spelare har ndtt rang 5 fir Legionspelaren anvinda sig av fyra
Symmetri-kort i stdllet for tre. Han far inte spela ut mer &n ett kort per
runda. Alla korten (utom «Terror-aura») skall kastas omedelbart efter an-

i

vandandet och fir inte anviindas igen under uppdraget. 3 o

LS e

Krigets apostel, Algeroth, @r dven den Marka teknologins herre. Det i ; L Eq =
finns tre slags mork teknologi, och hir beskriver vi sex olika foremal ) ‘ £

skapade av Nekroteknologi, den vidriga vetenskap som skapar fore-
mdl av dott organiskt material och sedan ges liv genom att en demo- 3
nisk sjdl bnds inuti foremalet. e

NEKROTEKNOLOGI

N&r minst tvd av spelarna ndr rang 4 fir Legionspelaren birja anvinda nek-
roteknologi-korten. Han fir anvinda ett kort mindre én antalet spelare pa
rang 4 eller hogre. Om tre spelare r pd rang 4 eller hgre fir han alltsa an-
vanda tvd (3-1=2) kort. Ibland anges vissa specialregler i uppdragen. Kor- )
ten giller samtliga varelser av den typ som anges vid «anvindare», Oftast
finns flera alternativ, exempelvis Legionirer eller nekromutanter.

Exempel: fyra Doomtrooperspelare har ndtt rang 4 eller higre. Legionspe-
laren far dd vilja tre stycken Nekroteknologi-kort, och han véljer Alakhais livs-
sldckare for sina legiondrer, Nekrorustningar for sina nekromutanter och Ener-
vatorer for sina centurioner.

AVANCERADE REGLER

For dig som vill ha annu mer variation 1 «Kampen om citadellet» erbjuder
vi har ett flertal alternativa regler som kan anvdndas om ni sjdlva tycker
att de passar er. = N
AUTOMATELD . e
Genom att spendera tvé handlingar kan figuren avfyra en l&ng, kraftig au-
tomatsalva som gor att han far gora ett anfall mot alla figurer i hans sikt-
linje. Figurerna far sin rustning hdjd med 1. Mycket effektivt i en korridor
fylld med legiondrer. Automateld kan géras med alla vapen utom Gehen-
na pukern och granatkastaren. Figuren far sjilv avgira ndr attacken skall § .
avbrytas, det finns ju annars risk for att han tréffar ndgon av sina egna. 55 ‘
SIKTA ;
Genom att spendera tvd handlingar kan figuren sikta extra noggrant och
avfyra ett extremt vélriktat skott. SI3 en extra anfallstirning och sld om 3 55 e
valfii anfallstarning. Det gar inte att sikta med Gehenna pukern eller gra- 5
natkastaren, Det gar heller inte att sikta om man bérjar sin runda intill en !
fiendefigur. ‘
KNUFFA
Ibland kan det vara littare att knuffa (eller om man foredrar, slita) undan en
figur @n att doda den, sdrskilt om man bara vill ta sig forbi. Mycket anvind-
bart i en situation ddr en konkurrerande Doomtrooper blockerar vigen.
En knuff utfors som ett vanligt nirstridsanfall men den knuffade fi-

e

it

Sl e T

inopererade under sin hud vilket gor att de far en extra
rustningstarning att skydda sig med. (
Kan ej anvandas av Cybertronic.)

guren slar ocksd sina anfallstdrningar, Om den knuffande figuren slar flest F £ i
tréffar flyttas den knuffade figuren till valfti angrénsande ruta. Om den " A - Rang som kravs: 3
knuffande figuren slér férre triffar &n den knuffande hinder ingenting om e 59 Kostnad: 3

inte den knuffade sldr mer dn dubbelt s3 manga triiffar som den knuffan-
de dé den knuffande istillet flyttas en ruta rake bakit. Det gir inte att
knuffa mer @n en figur samtidigt.

i

=

==




DE FORLORADE
SJALARNAS SAL

Langt, langt ned i citadellets allra innersta regioner ligger De férlorade sjélarnas sal,
vilken kommit att bli nagot av ett monument tver citadellets herres ofattbara ondska. ~ "%
| den avgrund som utgdr rummets mitt &r sjdlarna efter de otaliga korporationssoldat- =
er som fallit i strid fangade i ett evigt varande morker for att sténdigt plagas med en
sjdlslig tortyr av ett slag okdnt for den i Legionens Ggon oftrstérda och veka mansk-
ligheten. Deras verkningsltsa, angestfyllda skrin pa hjalp ekar oupphtrligen genom
citadellets andldsa korridorer och fyller varje ménniska som har dem med skréck och
en kansla av hjdlpldshet. Ur denna enorma och aldrig sinande kélla av &ngest och
fortvivian hamtar Alakhai en stor del av sin styrka.
De forlorade sjalarnas sal ar oerhort viktig for Alakhai och darfor har han konstruerat
fyra statyer férestéllande honom sjalv, ach placerat dessa kring avgrunden fér att
vaka over den. Stall nagot slags spelpjds i var och en av de runda réda ringarna som
omger avgrunden, for att markera statyerna. Bést blir det férstds med tennfigurer
som du kan kopa i din leksaksbutik. Annars gar det bra med «plastpluppar», tarmingar |
eller suddigum ocksa. s
Specialregler: Mellan de fyra Alakhaistatyerna flodar ett enormt starkt kraftfalt
som omsluter avgrunden (avgrunden &r 4x4 rutor stor, férutom de fyra rutorna med
roda cirklar i ddr statyerna star).
Det gér inte att kasta ndgonting
tver avgrunden eller skjuta tver
den s lange kraftféltet &r aktivt, ‘ :
men man kan fortfarande se even- i
tuella figurer pd andra sidan. For v ¢
att deaktivera kraftfdltet maste
minst en av statyerna forstoras. De
har rustningsvarde 4, det kravs allt-
sa fem tréffar i en och samma at-
tack for att forstora en av dem. Nér
kraftfdltet dr deaktiverat raknas av-
grunden som Oppna rutor och block-
erar foljaktligen inte siktlinjer (kvar- @
varande statyer blockerar precis
som vanliga figurer). En figur som
av ndgon anledning betrider en av
avgrundsrutorna betraktas som forstérd och tas omedelbart ur spel. | de férlorade sjélarnas sal géller
dessutom samma regler som i Semais trappa och Algeroths tempel (se Avancerade regler).

Om en Doomtrooper teleporteras till en av avgrundsrutorna, tas han omedelbart ur spel svida han
inte omedelbart teleporteras darifran ocksa.

DE FORDOMDAS LIDANDE

Orientering: Man har lyckats lokalisera De férlorade sjalarnas sal djupt under citadellet. Salen &r en av
nefariten Alakhais framsta kraftkallor och dessutom plagas ett otal korporationssoldaters sjalar i avgrun-
dens djup. Nu vill man att ni skall trdnga sd djupt in i citadellet ni nagonsin kan och om méjligt forstra
De ftirlorade sjélarnas sal for att firsvaga Alakhai och dessutom befria era vapenbréders sjélar frén
deras eviga lidande. Doomtrooper-grupperna kommer in via sektor 4.

Uppdrag: Varje Doomtrooperpar ar utrustade med en extremt kraftig barbar bomb som representeras
av en halv uppdragsmarkor. Vilken av dina Doomtroopers som skall bara den &r upp till dig sjélv. Den
far flyttas mellan figurerna pa sedvanligt satt. Féir att uppdraget skall lyckas skall minst tvd s&dana

bomber ha kastats ned i avgrunden innan uppdragets slut. Det récker med att ha siktlinje till avgrunden
for att kunna kasta ned bomben. (Ténk pa kraftf4ltet!)

Tidsgréns: 9 stridsrundor. | det hér uppdraget fér inte heller sektion 9 flyttas.

Legionens resurser: Monsterkort 1-10 och 12, Nekroteknologi och Mrk symmetri enligt reglema i detta
nummer av Sinkadus.

Beldning: Doomtroopers fér 3 krediter om uppdraget lyckas, annars far Legionspelaren 2 krediter.

Ovrigt: Korporationsspelarna hor vara pa atminstone rang 4.

OPERATION DEMONFORDRIVNING
Orientering: Ledningscentralen meddelar att man missténker att Den Mérka Legionen forsoker framma-
na aposteln Algeroth genom en massa som skall hllas i Algeroths tempel ndgonstans i citadellet. For att
forhindra detta har man beslutat att skicka ned er i citadellet for att forgora den nefarit som skall leda
massan och pd sé vis forhindra frammanandet. Om ni misslyckas &r det mycket mdjligt att Algeroth kom-
mer att manifestera sig i citadellet och leda sina strykor mot en Gverlagsen seger dver ménskligheten.
Uppdrag: Ta er fram till Algeroths tempel (sektion 3) och eliminera den nefarit som
finns dar. Vid uppdragets slut far det inte finnas négon nefarit p& spelplanen. Samtli-
ga korporationsspelare maste dessutom dra ett hemligt uppdragskort. Doomtrooper-
grupperna kommer in via sektion 1.
Tidsgrans: 7 stridsrundor (inga forst4rkningar f&r tas in under runda 6 och 7).
Legionens resurser: Monsterkort 1-10 och 12. Monsterkort 9 och 10 placeras i sektion
3, de fvriga p4 vanligt satt. Nekroteknologi och Mdrk symmetri anvands enligt regler-
na i detta nummer av Sinkadus.
Beldning: Doomtroopers far 2 krediter var om uppdraget lyckas. Misslyckas uppdra-

get far Legionspelaren 2 krediter.




DIMENSIONSPORTALER

I Hardsmadltan, Labyrinten och Semais trappa (sektorerna 5, 6
respektive 8) finns dimensionsportaler (rutorna med en brinnan-
de cirkel med tre smé brinnande pickar i) vilka anvinds av Legio-
nens harforare for att snabbt kunna flytta sig till de platser i cita-
dellet dar de bdst behdvs.

Dimensionsportalerna kan inte anvandas av legiondrer eller ezoghoulen,
men alla andra slags styrkor kan anvinda dem. Portalerna dr bara aktiverade
nar Legionen 4r pa rang 4 eller mer. Portalerna kan forstoras, men har rustning
fyra (det krdvs alltsd fem triffar i en och samma attack for att férstéra en). En
forstord portal markeras med att man ldgger dit en av markérerna intill.

Genom att g till en dimensionsportal och spendera en handling, far spel-
pjdsen omedelbart flytta till ndgon av de andra tvd dimensionsportalerna. Sjil-
va forflyttningen frén en portal till en annan tar en handling. Om det redan star
en figur i den dimensionsportal man flyttar till, skall bigge figurerna géra en

normal ndrstridsattack. Den figur som &verlever stir i dimensionsportalen

efter striden. Om bégge tverlever stdr samma figur kvar i dimensionsportalen
som fran borjan, och den som skulle flytta dit «studsar tillbaka» till den dimen-
sionportal han flyttade frin.

Doomtroopers kan ocksd anvdnda dimensionsportalerna, men bara med
stor fara for sitt eget liv. Nir en Doomtrooper skall flytta skall han forst sli tva
roda tirningar. Fér varje «TRAFF» han slér tar han en skada. Rustning eller
annan utrustning skyddar inte, och han fir inte sl& ndgot rustningsslag. Overle-
ver han flyttar han som vanligt, men star det redan en legionspelpjds i den
dimensionsportal han flyttar till, méste han sldss som vanligt. En Doomtrooper
far inte flytta till en dimensionportal dir det redan stdr en annan Doomtrooper.




| CYBERRUSTNING : ALAKHAIS LIVSSLACKARE NEKRORUSTNING
A (ina Doomtroopers har fatt cybernetiska rustnings SR O /\lakhais livssldckare &r ett extremt effektivt codligt S B 1 nckiorustning ér en rustning tiltverkad i ypperligt
W |attor inopererade under sin hud vitket gor att de far " _ nekroteknalogiskt eldvapen som avfyrar hogexplosiv oy nekroteknelogiskt material som uncer avancerade
en extra rustningstdming att skydda sigmed. E ammunition av perverterad materia. i) processer | citadellets djupaste kamrar integrerats med
Kan ej anvéndas av Cybertronic.} _L_ varelsernas kroppar for att ge basta mdjliga skydd. Hojer
| Skada: En extra tdrning i skjutvapensattacker i rustningsvdrdet med 1.
Rang som krévs: 3 -z Anvéndare; Legionérer eller nekromutanter |
Kostnad: 3 I Lyl Anvandare: Legionérer eller nekromutanter

| gy | g— | g g gr— Ty T T | i W 17 e VA s U s YO ey A e o ot Yol ot Vol ooty Ut et 1 1

o i e L it e o e Ba b 00 B 1 L 1 ¥ y 7 ¥ 7 L T T 7 ¥ e e B B e e e e L Mo\ B et R

ILIONITISK TIDSFICKA £ d “ STRIDSDROG 5 ENERVATOR 7
 Denna mérka gava dr en dal av apostain llians mon | S | citadollets morkaste kamrar har man utvecklat den- =i | B Cncivatorn dr en nekroteknologisk granatkastare som avfyr-
ster | den morka symmetrin. Besvarjelsen sliter upp i na nya stridsdrog som ger anvéndarna extra rérlighet ,ﬁ i _E ma_zm_wmﬂ cmma_ms% mmuma_ﬁmas% ;_mm_.om_saaﬁ._wa.m?

| en reva i tidens dimension, och genom denna reva kan Ne strid. Den A dock inte riktigt f4rdig och behdver forst tes- :m Shiagar lyokas pddlyseras 83:8%5 Dﬂ Al e
fariten rdra sig medan allt annat stér stilla as i strid. Legiondrerna och nekromutanterna far flytta 4 ALl el e
_ : g : e @ e ! ; :< vanligt men endast anvandas till forflyttningshandlingar.
utor i stéllet for 3 varje forflyttningshandling de utfor.
Nefariten far utfdra tva extra forflyttningshandlingar , Skada: 3 svarta tarningar,

) denna runda. ! Rang som krévs: 5 effektradie se granatkastare i regelboken.
Anvindare: Centurioner

ILIONITISK TIDSFICKA
Denna marka géva ar en del av aposteln llians
manster | den morka symmetrin. Besvarjelsen sliter
upp en reva i tidens dimension, och genom denna reva kan
Nefariten rira sig medan allt annat stér stilla,

offret, som

Nefariten far utfora tva extra forflyttningshandlingar
denna runda.

t som omsluter honom och

!
med tvé rada tdrningar pa rang
runda.

: TERROR-AURA
- Av dep mirka energi som omsluter citadellet skapar
uppdraget.

- Nefariten ett kraftfa
. MUAWIJHES FORVIRRING

. SEMAITISK HIARNKONTROLL
| Hidrnkontrallen &r en Semais fasansfulla gévar. Den
- skapar en lank mellan anvandaren ach
- Envg av Muawijhes miitka symmetri sveper Gver
skagfiltet och paralyserar elia som stér | dess vag.

 injagar skrack i alla som ser honom.
spelas ut f&r inte utfora ndgra handlingar under ndsta
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- omedvetet maste lyda sin nye herres minsta vink.

aritens rustning okar
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Doomtro‘opéré som star i nefaritens siktlinje nar detta kort
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